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O ensino da Matematica ainda é visto por muitos como um problema. Buscando solugfes para
esse problema, visamos desenvolver e aplicar metodologias que facilitem o processo de ensino
aprendizagem da disciplina. Um tdpico bastante popular e aceito por muitos como uma boa saida para
isso, € a utilizacdo dos jogos nas aulas de Matematica.

Sabemos que no Brasil, o principal documento que rege a educacédo é a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), nela conseguimos encontrar tdpicos que citam 0s jogos, como ha seguinte
habilidade

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em situacdes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros (BRASIL,
2018, p.279)

E também nos itinerarios formativos

Il — matematica e suas tecnologias: aprofundamento de conhecimentos estruturantes
para aplicacdo de diferentes conceitos matematicos em contextos sociais e de trabalho,
estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em resolucdo de problemas
e analises complexas, funcionais e nao-lineares, analise de dados estatisticos e
probabilidade, geometria e topologia, robdtica, automacdo, inteligéncia artificial,
programacdo, jogos digitais, sistemas dindmicos, dentre outros, considerando o
contexto local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de ensino. (BRASIL, 2018,
p. 477).

Segundo Lima 2019.

Desse modo, a cultura do Jogo, enquanto construcdo social, precisa ser vivenciada em
um determinado tempo e espago, levando em consideracdo sua importancia no
desenvolvimento do individuo durante a infancia e a adolescéncia, ancorado por
documentos de carater educacional como a BNCC, na qual determina, norteia e
orienta as praticas pedagdgicas da Educagdo Bésica. (LIMA, 2019, p. 73).

Além da BNCC podemos encontrar topicos sobre os jogos nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN’s), neles encontramos o0 seguinte

e O aluno tem que ter a oportunidade de construir modelos explicativos, linhas de argumentacéo
e instrumentos de verificacdo de contradigdes; criando situacdes em que o aluno é instigado ou
desafiado a participar e questionar; valorizando as atividades coletivas que propiciem a
discussdo e a elaboracdo conjunta de idéias e de préaticas; desenvolvendo atividades ludicas;

e A aula expositiva é s6 um dos muitos meios e deve ser o momento do dialogo, do exercicio da
criatividade e do trabalho coletivo de elaboragdo do conhecimento. Através dessa técnica
podemaos, por exemplo, fornecer informacdes preparatorias para um debate, jogo ou outra
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atividade em classe, analise e interpretacdo dos dados coletados nos estudo do meio e
laboratério.

Com isso podemos observar que 0S jogos possuem uma grande importancia no ensino da
matematica, pois eles sdo uma forma ludica e divertida de aprender. Os jogos ajudam os alunos a
desenvolverem habilidades importantes, como a resolugdo de problemas, a criatividade, a capacidade
de raciocinio légico e a tomada de decisbes. Além disso, 0s jogos podem ser usados para tornar a
aprendizagem da matemdtica mais pratica, ajudando os alunos a entender melhor os conceitos
matematicos e a aplica-los em situacdes da vida real. Os jogos também podem ajudar a tornar o processo
de aprendizagem mais motivador e engajador, o que pode levar a um maior interesse e sucesso na
matematica. E segundo Melo (2022) o uso de jogos desperta o interesse do aluno, deixando o ensino
mais significativo o tornando um ser mais ativo, ao contrario do ensino tradicional em que o estudante
apenas ouve o que o professor fala.

A proposta da utilizagdo dos jogos é muita valida, porém cuidados devem ser tomados, e iSso
tem que ser visto como uma parte da disciplina e também tem que existir uma preparagdo como qualquer
aula, buscando sempre transmitir o jogo da melhor maneira para os estudantes extraindo sempre o
méaximo da Matematica do jogo. Outro ponto é sempre ter regras para que 0 jogo saia de maneira correta
e 0s alunos tenham que ver esses momentos como parte da Disciplina e ndo achem que aquilo néo passe
apenas de um momento de distracéo.

Em [5], Smole faz um estudo completo sobre essa metodologia, e também lista alguns pontos
importantes para que 0 jogo saia como o esperado, que sdo:

e 0 jogo deve ser para dois ou mais jogadores, sendo, portanto, uma atividade que os
alunos realizam juntos;

e 0 jogo devera ter um objetivo a ser alcancado pelos jogadores, ou seja, ao final, havera
um vencedor;

e 0 jogo deverd permitir que os alunos assumam papéis interdependentes, opostos e
cooperativos, isto €, os jogadores devem perceber a importancia de cada um na
realizacdo dos objetivos do jogo, na execugdo das jogadas, e observar que um jogo ndo
se realiza a menos que cada jogador concorde com as regras estabelecidas e coopere
seguindo-as e aceitando suas consequéncias;

e 0 jogo precisa ter regras preestabelecidas que ndo podem ser modificadas no decorrer
de uma jogada, isto é, cada jogador deve perceber que as regras sdo um contrato aceito
pelo grupo e que sua violagdo representa uma falta; havendo o desejo de fazer
alteragdes, isso deve ser discutido com todo o grupo e, no caso de concordancia geral,
podem ser impostas ao jogo dai por diante;

e no jogo, deve haver a possibilidade de usar estratégias, estabelecer planos, executar
jogadas e avaliar a eficacia desses elementos nos resultados obtidos, isto é, 0 jogo ndo
deve ser mecénico e sem significado para os jogadores
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Figura 1: Livro Mathema
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Existe muitas opcdes de jogos, cabe ao professor analisar e selecionar as opc¢6es que irdo melhor
trabalhar o contetdo que esta sendo dado no momento. A seguir alguns tipos de jogos e o que cada um
desses jogos trabalham:

e Jogos de tabuleiro: jogos como xadrez, damas envolvem calculos e estratégias
matematicas. Eles podem ser usados para ensinar conceitos como coordenacéo espacial,
estratégias de movimento e, ainda, a compreender como funciona o sistema de
numeragéo

e Jogos de Cartas: jogos como, pdguer envolve habilidades matematicas, como
probabilidade e estatistica. Além disso, eles podem ser usados para ensinar conceitos de
contagem, sequéncia de nimeros, e opera¢Ges matematicas.

e Jogos online: ha muitos jogos educativos online que ajudam a ensinar matematica de
uma forma divertida e interativa. Esses jogos geralmente envolvem calculo, légica e
resolucdo de problemas em um ambiente virtual.

e Jogos de quebra-cabeca: estes jogos podem ser usados para ensinar conceitos de
geometria, percepcao espacial e resolugdo de problemas. Eles também podem ser 6timas
ferramentas para ajudar a desenvolver habilidades de pensamento critico e criatividade.

A escolha do tipo e também do préprio jogo tem que ser algo pensado, assim como diz em [5].

Um jogo pode ser escolhido porque permitird que seus alunos comecem a pensar sobre
um novo assunto, ou para que eles tenham um tempo maior para desenvolver a
compreensdo sobre um conceito, para que eles desenvolvam estratégias de resolucao de
problemas ou para que conquistem determinadas habilidades que naquele momento
vocé vé como importantes para o processo de ensino e aprendizagem

Existe uma infinidade de jogos, a seguir seréa listado alguns que podem ser bem utilizados nas aulas de
matematica, todos os jogos citados aqui foram tirados do livro descrito anteriormente.

1) Batalha naval: esse jogo é bem conhecido e também é uma 6tima forma de abordar o tema de

plano cartesiano
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Figura 2: Tabuleiro da batalha naval
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Fonte: <https://www.google.com/url?sa=i&url=https-batalha-naval>
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Nesse jogo distribui os navios pelo tabuleiro e deixa-os camuflados e cada jogador escolhe uma
letra e um nmero, dai verifica a correspondéncia no tabuleiro e revela o quadradinho, em caso de ter
algum navio, o jogador continua jogando, em caso de nao ter nada, perde a vez. Pode-se enxergar esse
tabuleiro como sendo o plano cartesiano, onde as letras serdo 0 eixo x e 0s nUmeros 0 eixo y, dessa
maneira a ideia de representacdo de pontos no plano cartesiano sera dada de uma forma que ficara de
facil entendimento para os alunos.

2) Domind: esse jogo possui diversas variagdes podendo utilizar em diversos conteudos, porém a
ideia principal é a mais usual, que é juntar as pecas correspondentes. Algumas dessas variagdes
sdo, 0 domind dos racionais, domin6 com figuras correspondentes

Figura 3: Dominé
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Fonte: Livro Mathema

000

MATEMATICA E ESTATISTICA
urca



ERA UMA VEZ

um blog que se (de) contas

O domind é um jogo bastante conhecido por todos, por isso a sua aplicagdo se torna facil pois
ndo existird muitas dificuldades nas regras do jogo. No domind da figura 3 basta o jogador unir as pegas
semelhantes, por exemplo a peca que tem a expresséo 1/2 é equivalente a peca que tem o valor 50%.
Esse jogo é muito bom para mostrar a ideia de representacdes de nimeros, mostra-se que para cada
namero existe inlmeras maneiras de representa-lo, e a0 mesmo tempo trabalha a agilidade dos alunos
para célculo mental e a capacidade de desenvolver o raciocinio para criar estratégias. Porem esse jogo
pode ser muito forcado também, criando situacGes que ndo serdo tdo proveitosas, como colocando
expressdes mais complexas e que deixardo o jogo mais lento e com mais chances de se cometer erros.

3) Termdmetro: A ideia de temperatura é uma das mais usuais e utilizadas pelos professores
quando se inicia o estudo dos numeros inteiros pois € interessante mostrar um exemplo de onde
usamos 0s numeros negativos. Como o préprio nome do jogo ja diz o jogo é em formato de
termdmetro

Figura 3: Tabuleiro para o jogo do termémetro

Fonte: Livro Mathema

O jogo é simples, cada jogador inicia no 0, dai em cada rodada vai sorteando um carta e o resultado da
carta serd o quanto ele vai andar nesse tabuleiro, terdo valores positivos e negativos, onde 0s positivos
andam para frente e 0s negativos para tras, se o jogador chegar no —20 o jogador é congelado e é
eliminado, e vence quem chegar no 20. Esse jogo é bem interessante para trabalhar a questdo da soma
de nlmeros inteiros, mostrando por exemplo o motivo que a quando temos a soma de dois nimeros
negativos somamos e repetimos o sinal (por exemplo ,—2 — 2 = —4). As cartas a serem sorteadas pode
ficar a critério de quem esté& organizando o jogo, segue uma ideia de como pode ser feito.
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Figura 4: Cartas para jogo do Termoémetro.
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Fonte: Livro Mathema

Esses foram alguns exemplos de jogos, dentre esses € possivel criar variagdes e realizar outras
dindmicas.

Como dito antes, alguns cuidados devem ser tomados na hora de usar os jogos em sala de aula.
Alguns jogos podem confundir mais do que ajudar, a seguir trago o exemplo de um jogo que na minha
concepcao é confuso e pode atrapalhar. O nome do jogo é estrela, O jogo tem como intuito fazer com
que os alunos compreendam os efeitos das operacGes basicas com os numeros decimais, e para isso 0S
alunos devem realizar célculos e seguir caminhos formando assim uma estrela, vence quem chegar na
outra extremidade da estrela que é o ponto de “chegada” como podemos ver na figura 7. O jogo segue
as condicdes descritas em [ 5 ] para uma boa realizagdo, porém alguns fatores acabam o tornando um
jogo ndo tdo interessante, um desses pontos é a questdo visual, como podemos notar na figura 7, as
informacdes acabam ficando cruzadas e de certo modo ficam confusas, e isso pode ser que dificulte a
sua execugdo e ndo sera tao proveitoso.
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Figura 5: Jogo da Estrela

Fonte: Livro Mathema

Os jogos surgem como uma 6tima alternativa para a melhora do ensino da matematica, porem
ainda € usado em pouca escala e em um estudo acerca do tema Lima (2019, p. 1) a utilizacdo dos jogos
estd ausente na Matematica e nas Ciéncias, muitas vezes por falta de tempo e falta de preparo, é
importante que os professores estejam sempre dispostos a aprender e mudar quando necessario. E
percebemos que se preparado da maneira correta, com os devidos cuidados sempre utilizando jogos que
se encaixem no conteudo, esse € uma metodologia que so tem a agregar positivamente no ensino e
aprendizagem da matematica.
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